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RESUMO

O presente trabalho analisou a importancia das Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo
(TIC), para superagdo de dificuldades e desafios vivenciados pelos educadores e
estudantes. Os questionamentos e as discussdes sobre o tema observaram as demandas
sociais e a necessidade de insercdo da tecnologia no contexto escolar. Em tempos
turbulentos, que exigem dos educadores a aquisicdo de uma nova postura frente as
inovagbes, a problematizacdo deste estudo foi feita em torno do uso de TIC como
mecanismo para facilitar o aprendizado dos estudantes e a otimizacéo do planejamento do
processo de ensino dos professores. A pesquisa foi realizada com carater bibliografico
tendo como objetivo analisar a importancia do uso dessas tecnologias na rotina escolar. O
resultado compreendeu o desafio de ampliacdo dos horizontes educacionais em relacao
aos conhecimentos tecnolégicos para acompanhamento e resposta aos interesses dos
educandos. Desse modo, a necessidade do uso de novas tecnologias na educacgéo
incrementa o espaco escolar, tornando-o competitivo diante a realidade atual interativa,
ndo soO no ato de educar em si, mas em corresponder a essa nova dindmica de modo mais
interessante e acolhedor mediante os processos de ensino e aprendizagem.
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ABSTRACT

This work analyzed the importance of Information and Communication Technologies (ICT)
for overcoming difficulties and challenges experienced by educators and students. The
questions and discussions on the topic observed social demands and the need to insert
technology into the school context. In turbulent times, which require educators to acquire a
new attitude towards innovations, the problematization of this study was made around the
use of ICTs as a mechanism to facilitate student learning and optimize the planning of the
teachers' teaching process. The research was carried out with a bibliographical character
with the objective of analyzing the importance of using these technologies in the school
routine. The result included the challenge of expanding educational horizons in relation to
technological knowledge to monitor and respond to students' interests. In this way, the need
to use new technologies in education increases the school space, making it competitive in

IMPACT projects | Santana do Araguaia | v.4 | n.1| p.51-62 | ABR. | 2025.

03. IMPACTO SOCIOECONOMICO



-~

03. IMPACTO SOCIOECONOMICO

. IMPAST

ISSN 2764-9725

the face of the current interactive reality, not only in the act of educating itself, but in
corresponding to this new dynamic in a more interesting and welcoming way through the
teaching and learning processes.

Keywords: School Challenge; Technologies; Digital Inclusion; Education.

1. INTRODUGCAO

Entre os anos de 2020 até os dias de hoje, o mundo viveu uma situacao totalmente
inesperada que foi a pandemia da COVID19, que gerou grandes proporgdes
sobretudo ocasionando muitas mortes. Esse contexto foi determinante para o
isolamento social, com a permanéncia de educandos e professores em casa e as
aulas sendo desenvolvidas a partir do teletratrabalho. As aulas remotas
estabeleceram uma relacdo de trocas de aprendizagem apenas no campo virtual.
Assim, 0 processo acelerou a necessidade da aprendizagem em relacéo ao uso de
tecnologias na educacao, por parte dos educadores.

As Tecnologias da Informacédo e Comunicacéao (TIC) podem ser mecanismos para a
superacao de dificuldades e de desafios na Educacédo, observando a abordagem
nos entraves de conflitos entre geracdes, segundo Martins (2018) e Coelho (2017).
A figura do professor foi provocada a se firmar nesse propdésito de nova pratica em
sala de aula, seja no formato presencial ou virtual.

O objetivo desta pesquisa foi analisar a importancia das TIC, para superacédo de
dificuldades e desafios de educadores e estudantes, a partir de concepcbes de
tedricos, sobre os reveses detectados quando o professor precisa ou escolhe
utilizar as tecnologias, aplicadas na gestdo de aprendizagem e na sistematica de
seu planejamento.

Dessa maneira, as TIC tém provido amplo apoio e subsidio aos docentes, tendo em
vista que apds o advento das novas tecnologias a area da educacdo ndo poderia
ficar de fora desse processo historico de mudangas mundiais. Assim, a utilizacdo
de recursos tecnolégicos no processo de ensino tem sido cada vez mais necessario
no contexto de responder as demandas sociais.

O uso das TIC compreende a ampliacdo do espaco escolar em outras frentes,
agregando ao espaco de sala de aula, um aspecto mais atraente aos estudantes.
As dificuldades e os desafios vivenciados pela escola também comportam a
reducdo de indices de evasédo e desisténcia. Nessa perspectiva 0 espaco escolar
precisa se recompor para corresponder a nova demanda social, de modo a aplicar
as TIC na educacéo, bem como avaliar as dificuldades e desafios de seu uso pelos
docentes e uma rede de apoio pedagdgico.

2. ESPECIFICACOES GERAIS

O cenério de modernizacédo da sociedade com a utilizacdo de tecnologias digitais
tornou-se um hébito na vida da maioria dos brasileiros. Essa demanda social
direcionada aos espacos educacionais denotam que seja preciso repensar o seu
papel e a importancia de assegurar ambientes de aprendizado com qualidade,
dinamismo, interatividade, visando estimular os alunos ao conhecimento, além de
permitir ao professor a reflexao sobre a sua prépria pratica na educacao.
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Nesse sentido, assegurar uma formacgdo, tanto inicial quanto continuada, aos
professores, que dé conta de prepara-los para desenvolver suas aulas com maior
seguranca na utilizacdo das tecnologias digitais € fundamental para uma prética
pedagdgica com mais compromisso com o desempenho e eficiéncia escolar.

A importancia da formacao inicial e capacitagcdes continuas deve considerar a
atualizacdo das estruturas curriculares dos cursos de licenciatura, comportando
disciplinas com abrangéncia na educacao profissional e tecnoldgica. Nesse sentido,
Kenski (2008) e Soares (2016) afirmam que seja fundamental a reflexdo sobre o
papel das instituices formadoras dos professores, compreendendo a formacgao que
priorize a didatica tecnoldgica e integrada com o mundo digital.

A respeito da formacdo continuada, Freire (1996) aponta que na formacgéao
permanente dos professores, o momento fundamental é a reflexdo critica sobre a
pratica. Esse pensamento critico de sua pratica de hoje, ou de ontem, pode
melhorar a pratica futura com aspecto invador. Assim, entendemos que também
seja fundamental um investimento do poder publico, para capacitacdo constante
dos docentes para atuarem em sala de aula, dando conta de utilizar os
conhecimentos tecnoldgicos de forma segura, didatica e que cause um reflexo
positivo no processo de ensino e aprendizagem, bem como a disposicdo de
infraestrutura e aparelhamento das escolas, observando a periodicidade das
manutenc¢des preventivas dos equipamentos.

Vale destacar que o uso de tecnologias digitais nos espacgos escolares em nada
diminui as tecnologias ndo digitais que também estdo presentes no cotidiano
educacional. Nesse contexto, trata-se de mecanismo relevante nas aulas, o0s
seguintes recursos materiais: aparelho DVD, televisdo, calculadora, aparelho
microscoépico, dentre outros. Os recursos tecnolédgicos, no formato digital, ou néo,
devem ser considerados importantes no processo educacional, que possibilitam um
ensino e aprendizagem de maior qualidade.

A incluséo digital passou a ser uma demanda social para incorporar as tecnologias
como ferramentas pedagogicas no espaco escolar. Nesse contexto, é fundamental
uma formacgéo docente que os habilite a usa-las com exceléncia, devendo levar em
consideracdo sua aplicacdo no ambiente escolar, que envolve desde politica de
investimento na educacdo. O uso das tecnologias associado a educacdo de uma
forma geral, carrega a premissa de que se faz necessario que as instituicbes
educacionais tendem adotar a reformulacdo de seu papel de educar e ensinar,
aplicando assim, o uso de ferramentas tecnolégicas em todo o0 seu processo de
ensino e aprendizagem mais eficaz, dentro das possibilidades da realidade.

Na educacao o foco, além de ensinar, é ajudar a integrar ensino e vida,
conhecimento e ética, reflexdo e acdo, a ter uma visdo de totalidade.
Educar é ajudar a integrar todas as dimensdes da vida, a encontrar nosso
caminho intelectual, emocional, profissional, que nos realize e que
contribua para modificar a sociedade (Moran; Masetto; Behrens, 2009, p.
12).

Moran, Masetto e Behrens (2009) descrevem que na verdade é impossivel no
mundo atual, educar sem introduzir a tecnologia nas escolas, tendo em vista que
elas sdo parte da rotina das pessoas, portanto € quesito integrante para formacéao
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das pessoas. Assim, constata-se a necessidade urgente de mediar o processo de
ensino e aprendizagem integrado a dinamica da tecnologia, para que se possa
potencializar o interesse dos educandos, a atencdo, a curiosidade, a vontade de
participar, interagir, e principalmente se apropriar da informacéo para transforma-la
assim em conhecimento a cerca de um desenvolvimento com exceléncia.

A vida num mundo cada vez mais globalizado também pode ser cada vez mais
considerado desigual, sendo facil de identificar muitos educadores que usam a
tecnologia como mecanismo facilitador da educacéo, conforme Coelho et al. (2017),
Kenski (2008), Lemos (2015) e Martins (2018). Essa sistemética possibilita o uso da
tecnologia como parte integrante de ensino, porém ainda ocorrem muitas
dificuldades quanto a questdo desse uso, tendo em vista que ela ndo é utilizada
COMo uma regra, mas sim como uma excecao.

Para Moran, Masetto e Behrens (2009), existem muitos desafios para a educacgao,
o educador e as instituicdes escolares, em agregar a tecnologia nos processos
educativos, porém todo e qualquer esforco por parte da gestdo escolar, dos
educadores e da comunidade escolar, serA de grande valia e de extrema
importancia para a evolugdo de novas perspectivas, conforme a seguir:
[...] nosso desafio maior € caminhar para um ensino e uma educagdo de
qualidade, que integre todas as dimensdes do ser humano. Para isso
precisamos de pessoas que facam essa integracdo em si mesmas no que
concerne aos aspectos sensorial, intelectual, emocional, ético e
tecnoldgico, que transitem de forma facil entre o pessoal e o social, que
expressem nas suas palavras e a¢cbBes que estdo sempre evoluindo,
mudando, avancando (Moran; Masetto; Behrens, 2009, p. 15).

A realidade da educacao no ambito da tecnologia perpassa por diversas limitacdes:
politicas publicas educacionais efetivas, infraestrutura, capacitacdo de educadores
e desigualdade econdmica. Paralelo a esse cenario, destacamos 0s protagonistas
desse processo, educadores e estudantes, em posicionamento de igualdade, no
sentido de troca de conhecimento e aprendizagens.

A apropriacdo das ferramentas tecnologicas em favor de mudancas e inovagao no
contexto educacional precisa ser consolida para o alcance do conhecimento de
modo democratico, marcada pelas transformacdes sociais que originaram um novo
olhar, apesar das Ilimitacbes, como por exemplo, fatores de crescimento
psicoldgico, emocional, intelectual e cultural.

3. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Este estudo foi fundamentado em uma pesquisa bibliogréfica, exploratéria e
descritiva, a partir de leituras atualizadas sobre o tema de interesse, para uma
investigacdo critica e reflexiva. Nesse pressuposto, consideramos essa revisao
para os estudos de campo com analise a respeito da importancia das tecnologias
digitais no ambiente escolar.

O estado da arte especializado comportou autores que séo referéncias ao tema,
para oferecer um suporte tedrico nas analises deste estudo, visando refletir sobre a
sua relevancia das formas de implementacéo tecnolégica no processo educativo,
tendo consciéncia de seu impacto positivo ha sociedade.
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Os avancos tecnolégicos podem contribuir com a educagdo e o0 espaco escolar
mediante o uso de diferentes midias para facilitar o processo de ensino e
aprendizagem. As mudancgas proporcionadas pelas ferramentas digitais tornaram
obrigatério ao educador, o aprendizado quanto ao uso da tecnologia no ambiente
escolar, para ser capaz de atrair a atencdo de estudantes, aumentar indices de
desempenho e rendimento, bem como ampliar participacdo em sala de aula.

O professor deve ser um leitor critico e criativo, além de ser capaz de produzir e
estimular o conhecimento a partir do uso de diversas midias. Neste artigo,
trouxemos 3 (trés) grupos de midias para aplicacdo em sala de aula, como parte de
acOes estratégicas para melhorar o desempenho dos alunos, potencializando seu
aprendizado.

3.1. Midias impressas

Ao contrario do que muitos pensam, a midia impressa ndo se resume a jornais e
revistas. Os quadrinhos, livros de historias e cartazes sdo alguns exemplos desse
tipo de midia. Segundo Pereira et al. (2017), devido a dinamicidade e interatividade
das midias eletrbnicas e digitais, as midias impressas acabam sendo menos
apreciadas em sala de aula. Entretanto, precisam ser mais valorizadas, tendo em
vista seu facil acesso e suas diversas formas de atingir publicos diferenciados.

Para tornar esses recursos agradaveis aos alunos, o professor pode desenvolver
atividades como um clube de leitura, no qual os estudantes discutem sobre os livros
de que mais gostam. Além disso, o docente pode ajudar os alunos a criarem as
préprias midias impressas, como, por exemplo, o jornal da escola ou uma revista
em quadrinhos.

3.2. Midias audiovisuais

O universo das midias audiovisuais € muito amplo e possui diferentes linguagens,
como: arte cénica, cinema, desenho, escultura, pintura, literatura, teatro, danca,
musica e ainda outras formas de manifestagédo artistica. Essas midias tém grande
relevancia na educacgéao, pois podem contribuir para a formacado de competéncias e
habilidades no individuo, pois instigam a interpretagdo do mundo e estimulam a
imaginacao e o raciocinio.

As midias audiovisuais podem desenvolver habilidades técnicas, cognitivas e
emocionais nos estudantes. A aplicacdo dessas midias na sala de aula permite o
desenvolvimento de potencialidades e oportunidades de modo criativo, com acao
diferenciada do ponto de vista pedagdgico convencional, segundo Pereira et al.
(2017). Esse método pode auxiliar no entendimento de conteddos a serem
estudados, sendo que seus estimulos audiovisuais tendem facilitar e tornar a
aprendizagem mais atrativa para os estudantes.

Para Kenski (2008) e Lemos (2015), toda midia tem sua importancia desde que o
professor auxilie o aluno a construir a relacdo com o conteudo pedagodgico, de
modo que percepg¢des equivocadas nao prejudiqguem a informacao transmitida e a
construgdo do conhecimento. Nesse contexto a pratica pedagogica precisa alinhar-
se com as inovacgles tecnologicas para buscar a facilitagcdo e a interatividade no
processo ensino e aprendizagem.
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3.3. Midias digitais

As tecnologias digitais, como a internet, 0s programas educacionais e 0s jogos de
computador, ou videogame, possibilitam ao usuario pesquisar sobre as informacdes
qgue lhe interessam e construir seu proprio conteudo informativo, conforme Pereira
et al. (2017), Kenski (2008) e Lemos (2015). Assim, o professor pode criar um
grupo da sala de aula em redes sociais, aplicativos de comunicagéo ou plataformas
digitais, para interacdo da turma sobre os conteudos, estimulando e mediando o
debate entre os alunos.

O uso das novas tecnologias na educacdo como instrumento de trabalho a
disposicdo do professor, pode ampliar possibilidades de sistematicas e inclusdo
digital. Esse mecanismo orienta 0 aluno quanto ao seu uso sob orientacdo e
acompanhamento para o acesso as informacfes relevantes e confiaveis, nao
prejudicando a aprendizagem com dados erréneos.

O dialogo possivel entre os varios tipos midiaticos, como mecanismo para a
construcdo do conhecimento, significa que o uso harménico de midias na educacao
pode ser dinamico, interessante e proveitoso na assimilacdo do conhecimento
pelos estudantes, conforme Pereira et al. (2017).

A tecnologia em sala de aula proporciona praticas pedagogicas mais dinamicas.
Assim, a tecnologia digital na educacdo pode possibilitar a compreensdo dos
estudantes com relagdo aos conteudos, auxiliados pelos professores, ou mediante
ao seu proprio conhecimento.

Nesse cenario, as aulas ficam mais atraentes com uso das tecnologias, permitindo
as seguintes premissas: aulas mais inovadoras, aumento das possibilidades para
alunos e professores, construcdo do conhecimento e motivagéo dos alunos durante
as atividades pedagdgicas. O uso da tecnologia em sala de aula permite o uso de
um método personalizado para a construcdo de conhecimento, por meio da
incluséo digital, segundo Pereira et al. (2017). Para Gadotti (2000), Kenski (2008) e
Lemos (2015), a tecnologia na educacao também permite os seguintes beneficios:

a) Autonomia: a tecnologia oferece ferramentas que permitem aos alunos
aprender no seu préprio ritmo e explorar tpicos de seu interesse;

b) Engajamento e Motivacdo: os recursos digitais, como jogos educativos,
videogames e plataformas interativas, podem tornar o aprendizado mais
envolvente e motivador.

c) Acessibilidade: as tecnologias auxiliares podem ajudar estudantes com
deficiéncias a participar ativamente da educacéo.

d) Variedade de Formatos de Conteldo: a tecnologia permite apresentar
informacdes de maneiras variadas, incluindo videos, animacgdes e simulagdes,
atendendo a diferentes estilos de aprendizado.

e) Colaboracdo Global: a conectividade e o trabalho remoto possibilitam o
deslocamento da sala de aula para o espaco virtual, tendo em vista que 0s
alunos podem colaborar com colegas de diferentes lugares, ampliando suas
perspectivas de interacdo, mediante o acompanhamento do professor em
atividades sincronas (apenas o espaco é deslocado) ou assincronas (além do
espaco, o tempo também é deslocado, mediante a gravacao de aulas).
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4. APLICACOES DA TECNOLOGIA NA EDUCACAO

A tecnologia na educacado comecou a ser implementada de maneira mais ampla
nas Ultimas décadas, a medida que dispositivos digitais se tornaram mais
acessiveis. O uso desse mecanismo € apropriado em diferentes niveis
educacionais, ou seja, desde o ensino infantil indo além da educacdo superior,

observando a sua pontecialidade em responder as demandas sociais.

Gadotti (2000) salienta que a geracdo dos jovens conectados tem maior facilidade
para o uso das Tecnologias Digitais (TD), por terem nascidos condicionados a essa
realidade, diferentemente dos adultos, que vém da cultura do papel e precisaram
migrar para a linguagem digital, o que acaba por se tornar um desafio ou uma
resisténcia para os adultos de geracdes mais distantes.

4.1. Recursos Tradicionais x Informatizacao

Para Gadotti (2000), ainda se trabalha muito com recursos tradicionais que nao tém
apelo para as criancas e jovens. Os que defendem a informatizacdo da educacao
sustentam que é preciso mudar profundamente os métodos de ensino para reservar
ao cérebro humano o que lhe é peculiar, a capacidade de pensar, em vez de
desenvolver a memoria.

A funcéo da escola deve, cada vez mais, comportar o papel de ensinar a pensar
criticamente, para isso precisa dominar maior diversidade de métodos e linguagens,
inclusive a linguagem eletrénica (digital), para a quebra de paradigmas
concentrados em desafios e dificuldades de atendimentos as demandas sociais. A
recorréncia de trabalhar o conhecimento separado permite a desassociacao do que
seja pertinente aprender.

Na escola primaria nos ensinam a isolar os objetos (de seu meio
ambiente), a separar as disciplinas (em vez de reconhecer suas
correlacdes), a dissociar os problemas, em vez de reunir e integrar.
Obrigam-nos a reduzir o complexo ao simples, isto é, a separar 0 que esta
ligado; a decompor, e ndo a recompor; e a eliminar tudo que causa
desordens ou contradigbes em nosso entendimento (Morin, 2000, p. 15).

4.2. Vantagens da Tecnologia

As novas tecnologias na educacdo ainda permitem as vantagens do uso da
informatizagéo, dispondo de alternativas e possibilidade de uma nova forma de
ensino e aprendizagem, que fogem do padrdo, mediante a ruptura com o modelo
de educacéo tradicional, em que o professor fala e os alunos escutam.

O argumento levantado por Gadotti (2000) ndo esta em chamar atengéo para 0 uso
de ferramentas tecnolégicas nos espacos escolares. Os pontos cruciais nesse
processo estdo relacionados as metodologias e linguagens, que possibilitem
melhorar a relacdo dos estudantes com a comunidade escolar, que envolve
professores, corpo técnico, servidores e a gestdo escolar, todos comprometidos
com o desenvolvimento da capacidade de pensar criticamente.

Desse modo, o educando passa a ser o centro das aprendizagens, como 0O
protagonismo na constru¢cdo do conhecimento. O que pode ser considerado uma
barreira nas possibilidades de mudancas, causando uma desaceleracdo no
acompanhamento as mudancas da sociedade como um todo.
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Morin (2000) e Lemos (2015) criticam a escolarizagdo, argumentando que a escola
nao pode limitar-se a manter praticas questionaveis, que considerem a inteligéncia
pautada naquele que s6 sabe separar fragmentos com complexidade adversa do
mundo, em pedacos separados, fracionando os problemas.

Assim, as vantagens da tecnologia na educacao, em sintese, podem possibilitar o
seguinte: flexibilidade no aprendizado; acesso a uma riqueza de recursos
educacionais online; melhoria das habilidades tecnologicas dos estudantes;
facilitacdo da comunicacdo entre estudantes e professores; e a inclusao digital
mediante a preparacdo dos estudantes para o mundo digital e as exigéncias do
mercado de trabalho.

4.3. Desvantagens da Tecnologia

A tecnologia na educacédo oferece uma série de vantagens que podem enriquecer o
processo de aprendizagem. No entanto, o seu uso deve ser equilibrado e bem
planejado para maximizar os beneficios e minimizar as desvantagens. O uso em
demasia e sem controle pode impactar de modo negativo o potencial
transformador, enquanto mecanismo de aprendizado e de ensino, voltado para
corresponder as expectativas do mundo cada vez mais digitalizado, segundo
Lemos (2015) e Kenski (2008).

Dessa maneira, pode-se considerar que as possiveis desvantagens comportam o
seguinte: distragcbes com 0 uso excessivo de dispositivos eletronicos; desigualdade
no acesso a tecnologia fora da sala de aula; dependéncia excessiva de tecnologia,
em detrimento das habilidades analiticas e de resolucdo de problemas;
superficialidade dos conteudos; e riscos de seguranca e privacidade de dados.

5. DISCUSSOES

Nesse sentido, cabe destacar as tecnologias digitais aplicaveis a educagéo, que
estdo presentes em muitas escolas municipais, estaduais e/ou federais ao redor do
pais. Ressaltando a importancia das TD como ferramentas pedagdgicas
facilitadoras da transmisséo, da compreensédo e da construcdo do conhecimento, a
partir do processo de ensino e aprendizagem no contexto escolar. Sendo assim, as
TD permitem a aproximagao dos estudantes ao cotidiano educacional.

A nova geracao de estudantes demanda cada vez mais por uso de tecnologias no
contexto da sala de aula. Essa prerrogativa permite manter a sua atencéo, 0s
instigando por conhecer e dominar aquilo que ainda desconhece, bem como a
inclusdo digital focada no conhecimento formal sob orientacdo do professor, que
foca e relaciona o seu uso aos conteudos programados das disciplinas.

O uso de computadores nas escolas, onde os alunos tém a oportunidade de
vivenciar experiéncias de aulas num formato diferenciado, podendo acessar a
internet para fazer pesquisas interativas com a aula permitem o protagonismo do
estudante, conforme mostrado na Figura 1. Esse tipo de aula com interatividade
estimulam a participacao, tornando-a dinamica com a apropria¢cdo do conhecimento
de modo mais agradavel, tanto para os estudantes quanto para o professor.
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Figura 1: Uso do notebook como instrumento de estudo.

Lt
Fonte: Autoras.

O uso de datashow, projetor multimidia, ou até mesmo a lousa digital, sédo
exemplos de ferramentas tecnoldgicas digitais que podem fazer toda a diferenca no
desenvolvimento de uma aula. Vale salientar que, a exibicdo de filmes,
documentarios, assim como outros contelddos, como pinturas ou gréficos, sao
exemplos que podem ser usados em sala de aula ou em atividades culturais, para
torna-las mais atrativas e manter o foco dos alunos para o contexto escolar,
conforme mostrado na Figura 2.

Figura 2: Interagao dos estudantes em at|V|dades escolares.

Fonte: Autoras.

Um olhar apressado pode perceber as TD como fazendo parte do cotidiano de
sujeitos independentes do tempo e espaco, considerando as atividades sincronas e
assincronas. No entanto, a maneira como as tecnologias podem ser utilizadas em
tempos, espacos e sujeitos acontece de diversas formas e dependem do perfil do
professor com relagdo ao dominio dessa ferramenta. Na Figura 3 pode-se observar
um exemplo de uso do celular como ferramenta de pesquisa para a construgédo do
conhecimento.
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Figura 3: Uso do celular como ferramenta de pesquisa.
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o

Fonte: Autoras.

Warmling, Reis e Cesa (2013) descrevem e avaliam as concepc¢fes de alunos a
respeito do uso do objeto virtual de aprendizagem no curso de Odontologia da
Universidade Federal do Rio Grande do Sul, tanto as respostas abertas como as
fechadas, demonstraram avaliagdo positiva dos alunos para o uso da linguagem
hipertextual no objeto virtual de aprendizagem.

Outro potencial das TIC trata-se do uso de jogos educativos e videogames que
provocam um grande estimulo para o aprendizado, quando feito de maneira
pedagdgica e em conjunto com os professores. Na Figura 4 pode-se observar o uso
do videogame para atrair a atencdo de estudantes para contetdos e atividades
escolares.

Figura 4: Uso do videogame como instrumento de reflexdo e questionamentos.

Fonte: Autoras.

O destaque das TIC consta mais predominante no ensino superior, pois observa-se
o foco dessa comunidade as informacdes disposta na rede mundial. Coelho et al.
(2017) descrevem experiéncias sobre projeto de Meninas Digitais, do curso de
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computacdo da Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC), que buscaram
dialogar com estudantes do ensino médio e tecnoldégico para conhecerem a
construgcdo de um protétipo de cidade inteligente. A partir dos relatos dos
participantes e discussdes com o grupo, foi possivel perceber que as atividades
despertaram o interesse e estimularam a criatividade. O trabalho em grupo com o
raciocinio l6gico permitiu a oportunidade de estudantes vislumbrarem as relagbes
existentes entre os novos conhecimentos adquiridos e 0s assuntos com 0s quais se
deparam no cotidiano dessa atividade.

6. CONSIDERACOES FINAIS

As mudancas ocorridas nos processos de ensino e aprendizagem nos ultimos anos
com a insercdo das TIC motivaram a refletir sobre as vantagens e desvantagens de
seu uso nhas salas de aula. A tecnologia mudou consideravelmente a vida das
pessoas, tendo alcancado um protagonismo de tal modo que a vida escolar ficou
guase impossivel desconsiderar 0 seu Uso e acesso.

A pesquisa para esta base dados e composicdo do estado da arte enfatizaram a
necessidade de que as TIC sejam mecanismos que podem facilitar a
aprendizagem, sendo um meio de aproximacao do espaco escolar a atual demanda
social dos estudantes. Assim, aprender utilizando os meios tecnoldgicos, pode
permitir a formacao de cidadaos aptos para 0 mundo moderno. Essa incluséo digital
prepara os futuros profissionais para atuarem nos mais diversos segmentos e
nichos do mercado de trabalho. Além disso, precisa-se formar educadores aptos a
se adequarem as inovacfes do mundo digital, para que consigam aplicar praticas
modernas de ensino e aprendizagem as futuras geracgfes, sendo certo que
inexistem fronteiras para aprender e ensinar com 0 acesso a internet.

Nesse sentido que ratificamos que o uso das TD, quando encontra espaco nas
aulas, pode levar os estudantes a se sentirem integrados, mais ativo e responsavel
pelo seu processo de aprendizagem. Salientando que, o conhecimento é construido
de forma dindmica, interativa e dialdgica, considerando que as tecnologias, quando
aplicadas de forma correta, podem representar um grande estimulo para interacao
e a determinacdo da aprendizagem no espaco escolar.

Por essas razdes, recomenda-se o uso das TIC para que, cada vez mais, 0S
governos e as escolas sintam-se motivadas a investir em infraestrutura,
aparelhamento e capacitagdo continua dos professores. O fomento pela sua
aplicacdo deve ocorrer no ambito municipal, estadual e federal, para que os
espacgos socioeducativos estejam mais adequados a responder as demandas de
mercado e de formacdo das pessoas, a partir da livre construcéo e apropriagdo do
conhecimento.

Portanto, pode-se verificar que os tempos distintos construidos nos espacos
escolares publicos contemporaneos produzem experiéncias distintas no tempo e
espaco para a construcao do conhecimento. O mercado de trabalho passou a exigir
pessoas mais dinamicas, com nivel de complexidade e proativa. A escola deve
acompanhar as nuances de mudancas sociais e concentrar-se na formacao
especializada do individuo. Essa dualidade, torna o compromisso escolar voltado a
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flexibilizar sua relagdo com o lugar e o tempo do aprendizado. A formacéo
continuada deve ser uma prioridade na educacdo, principalmente porque o
professor formado em uma outra geracdo, distante da tecnolbgica, precisa de
atualizacdo a partir de capacitacédo especializada para aprender sobre as TIC, bem
como ter dominio em sua utilizacdo como mecanismo para facilitar o processo de
ensino e aprendizagem.
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