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Resumo: Com o objetivo de capacitar discentes de graduagdo do curso na criacdo e desenvolvimento de
Historias em Quadrinhos (HQs) como material didatico pedagdgico para o ensino ludico de ciéncias e biologia.
Utilizando recursos digitais Canva e Pixton, para uso e regéncia em salas de aula. Proporcionando maior
interacéo e interesse dos estudantes pelo contetdo abordado, trazendo novas perspectivas e possibilidades de
aprendizagem com novidades cientificas e tecnoldgicas.
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1. INTRODUCAO

Iniciado em maio de 2021, pelo Edital n° 07/2021 da PROEG - Selecédo de projetos - Programa de
Apoio ao Discente Ingressante - PADI, com apoio do Programa Nacional de Assisténcia Estudantil - PNAES,
0 Projeto de Ensino “Histérias em Quadrinhos como instrumento no ensino de Ciéncias e Biologia”,
proporcionou aos discentes bolsistas selecionados do Curso de licenciatura em Ciéncias Bioldgicas da
Universidade Federal do Sul e Sudeste do Para - UNIFESSPA, a capacitacdo para producdo de material
didatico no ensino de ciéncias e biologia para o ensino basico. Estes materiais podem ser utilizados tanto no
meio académico, para o planejamento de sequencias didaticas diferenciadas para o ensino-aprendizagem de
Ciéncias e Biologia pelos licenciandos do Curso; quanto pelos/as professores/as do Ensino Basico.

A aplicagdo dos ‘HQs’ como recurso didatico para o ensino de ciéncias e biologia, € uma abordagem
gue busca quebrar os paradigmas do ensino tradicional em sala de aula, pautado na transmissdo de
conhecimentos e postura passiva dos(as) estudantes. O uso de novas tecnologias proporciona modificages
para romper a formalidade no ensino, trazendo novas reflexdes e potencialmente despertando maior interesse
e engajamento dos alunos (CAVALCANTE, et al. 2015). Muitas vezes o ensino de ciéncias baseia-se na
metodologia reprodutiva e restrita a perguntas e respostas, limitando a interagdo com colegas e professores na
troca de saberes (KAWAMOTO e SANTOS, 2014).

O uso de histérias em quadrinhos no ensino é uma proposta que tém a inten¢do de proporcionar uma
maior interacdo e engajamento dos alunos e alunas, trabalhando de maneira ludica os contetidos de ciéncias e
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biologia, remetendo a experiéncias prazerosas da infancia, tempo em que geralmente temos maior contato com
as historias em quadrinhos em contextos de lazer e relaxamento (CAVALCANTE, et al. 2015; KAWAMOTO
e SANTOS, 2014; SANTOS e PEREIRA, 2013). Neste trabalho é apresentada uma proposta de abordagem
ladica, utilizando as HQ’s, para o ensino-aprendizagem de microrganismos.

2. MATERIAIS E METODOS

A abordagem usada para o desenvolvimento do material didatico foi a capacitacdo dos estudantes
através de reunides de orientagdes a distancia e eventos pelo ‘Google meet’, relacionadas ao projeto de ensino,
bem como atividades formativas correlatas, como a oficina “O Uso de Quadrinhos no Ensino de Biologia”,
que proporcionou a abordagem do contexto histérico dos HQs e sua influéncia na educacéo e a capacitagdo
em técnicas de ilustragdo.

Os encontros sincronos online visaram orientagGes sobre o uso dos programas e recursos digitais,
além de discussoes sobre fundamentagdes teoricas para o uso das HQ’s no ensino e discussao sobre tematicas
para os roteiros das historias, contextualizados com os conteudos de ciéncias e biologia, assim como corregdes
do material criado pelos/as discentes e defini¢do de etapas para sua producéo/criacdo (Tabela 1).

Tabela 01: Quadro sintese das atividades propostas para o desenvolvimento do projeto de ensino “"Histérias
de quadrinhos como instrumento ludico no ensino de ciéncias e biologia”
Atividade Proposicéo
Sistematizacéo e
Organizacéo

Elaborag&o do cronograma e estruturagédo das etapas de producéo do HQ.

Contetido Escolha do conteudo: subtemas dentro da microbiologia que fardo parte do HQ.

Estudo dos contetidos escolhidos;
Lista de referéncias bibliogréaficas;

Estudo Matéria de estudo (livro, artigo, PDFs, HQs de referéncia);
Links de referéncias dos contelidos.
Roteiro Criacdo do roteiro de falas e descri¢do do cenario.

Criacéo do design da HQ;
llustracdo dos personagens e cenario.
Fonte: Elaborado pelos(as) autores(as).

Design e ilustracao

Para o desenvolvimento das Histérias em Quadrinhos, foram divididas as tematicas, com foco
principal nos contetdos de microbiologia, citologia, parasitologia e satde publica. Foram definidas formas de
contextualizar o contetido proposto ao formato de ‘HQs’, preocupando-se com a linguagem acessivel ao
publico alvo. O titulo “Mundo Cientifico” foi escolhido para contextualizar e abranger a produ¢do de uma
histéria geral, abordando os contelidos propostos, a criacdo dos personagens principais € o cenario social
(Figura 1).

Figura 1: Arte da “capa” de Introdugdo a Historia em Quadrinhos “Mundo Cientifico
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Fonte: Elaborado pelos(as) autores(as).

Como forma de sistematizacao para producdo da HQ foram elaborados roteiros para cada capitulo,
contendo descri¢des detalhadas do tema abordado, do cenério, das falas e a¢cGes dos personagens, subdivididos
em quadros e cenas. Apos a criagdo do roteiro, e com base no mesmo, foram feitas as ilustragdes com os
recursos digitais Canva (www.canva.com) e Pixton (Figura 2).

Figura 2 — Representagdo da pagina 4, capitulo 01, da Histéria em Quadrinhos “Mundo Cientifico”.
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Fonte: Elaborado pelos(as) autores(as).

A proposta do projeto é que apos a criacdo de cada capitulo da Histéria em Quadrinhos “Mundo
Cientifico”, seja elaborado um Almanaque e Cartilha de Ciéncias de que funcionem como materiais didaticos
de apoio aos/as professores/as. Estes materiais, juntamente com a HQ completa, vdo compor um E-book, que
vai contemplar questfes para discusséo, reflexdo e propostas de atividades que podem ser aplicadas em sala
de aula para avaliacdo da aprendizagem, além de referéncias complementares, como textos académico-
cientificos, indicacfes de sitios para acessar novidades e curiosidades cientificas etc. Tudo pensado para
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viabilizar uma abordagem ldica desses contetdos em sala de aula e, potencialmente, promover um processo
de ensino-aprendizagem mais ativo e diferenciado das metodologias tradicionais.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Ao analisar o uso de Histérias em Quadrinhos no ensino, conciliando o lidico com as tecnologias é
possivel alcangar maiores resultados na aprendizagem dos estudantes, proporcionando o processo de ensino e
aprendizagem e maior interesse dos alunos com o contetido (LEITE, 2017). A abordagem ludica no ensino de
Ciéncias e Biologia, desperta a imaginacao dos alunos e novas possibilidades de ensino ao professor mediador.

Com o0 aumento de novas pesquisas na area de ensino, o uso das Histérias em Quadrinhos, como
forma de comunicacdo mais instantanea pela sua composi¢do — desenhos e escrita - tem se tornado mais
popular e frequente no ambiente escolar, produzindo novas discussdes e permitindo novas analises no processo
de ensino-aprendizagem (SANTOS e PEREIRA, 2013).

Com o foco inicial no ensino de Microbiologia, na capacitacdo para producdo de HQ’s, buscamos a
criacdo de uma historia completa sobre a tematica, que servira de material suporte para a elabora¢do de uma
sequéncia didatica para o ensino e aprendizagem de Ciéncias e Biologia no ensino basico. A intencdo é que a
pesquisa tenha continuidade, a partir da aplicagdo dessa sequéncia pautada na aprendizagem significativa e
metodologias ludicas bem como a sua avaliag&o.

Como resultados preliminares, alguns capitulos da HQ foram finalizados e utilizados no contexto do
Estagio Supervisionado em Ensino do primeiro autor, compondo material de regéncia em uma turma do 7°
ano, proporcionando maior interagéo e participagdo dos estudantes durante a aula.

Figura 3: Modelo de arte e contelido que deverdo compor a Cartilha Pedagdgica de apoio aos/as professores/as.
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Qual a importancia de ...

como evidenciado na arte a seguir (Figura 3).

Fonte: Google Imagens; elaborado pelo autor.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Durante a participacdo no Projeto de Ensino os estudantes bolsistas foram capacitados no uso de
ferramentas para produgdo das HQs, tornando possivel a criagdo de alguns capitulos da série “Mundo
Cientifico” e a aplicagdo teste em uma turma do sétimo ano do ensino fundamental II.

A continuagéo dos discentes na participagao do projeto de ensino “Historias em Quadrinhos como
instrumento Iudico no ensino de Ciéncias e Biologia”, resultara na capacitagdo e independéncia para producdo
de material didatico e ludico no ensino de Ciéncias e Biologia, podendo abranger areas de estudo e pesquisa,
tanto no ensino basico, quanto no meio académico, afim de promover mudangas no ensino com uma nova
perspectiva na troca de conhecimentos.
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