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Resumo: Trata-se do relato de experiéncia do exercicio de atividades de monitoria, de forma remota, mediadas
pelo uso das tecnologias informaticas e comunicacionais (TIC’s), no ensino superior, na disciplina Historia
Geral da Educacdo, no curso de Pedagogia. Destaca-se no contexto da pandemia e da impossibilidade de
ocorrerem aulas presenciais, a importancia da formacéo docente para 0 uso de tecnologias de apoio ao ensino,
com o objetivo de dinamizar as aulas remotas e fomentar a constru¢do de uma educacédo tecnoldgica, a qual,
consideramos fundamental para o desenvolvimento de habilidades e competéncias de aprendizagem dos
futuros professores da educagédo basica.
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1. INTRODUCAO

A educacdo e sua interface com as tecnologias, tem se tornado ndo apenas uma diretriz
ja prevista pela BNCC — Base Nacional Curricular Comum, desde 2018, mas uma demanda efetiva que
permeia o locus escolar na educagdo basica e no ensino superior, especialmente apos o surto de COVID-
19. Sob esta perspectiva, tem-se que a educacdo tecnolégica compreende um conjunto de principios,
abordagens e métodos de ensino que envolvem a mediacdo do processo de ensino-aprendizagem a
partir da utilizacdo de diferentes recursos tecnoldgicos, que podem abrigar desde o uso do computador
e/ou outros suportes midiaticos e de comunicacdo mdvel, até mesmo, a constru¢do de materiais adaptados em
diferentes suportes fisicos e de linguagem.

Assim, ao se pensar na tecnologia em sala de aula, consideramos a mesmas como fonte (e também,
ferramenta) de apoio a aquisicdo das competéncias especificas pelos sujeitos envolvidos no processo de ensino-
aprendizagem, tanto alunos quanto professores. Por isso, ao se absorver a cultura tecnolégica no espaco
escolar, pode-se afirmar que ‘todos aprendem’ ¢ ‘todos ensinam’, posto que o processo de aprendizagem esta
em construcao e reconstrucao constante, principalmente, quando tratamos do uso de recursos tecnoldgicos na
educacéo.

N&o obstante, aderir ao uso de tecnologias em sala de aula ndo significa exclusivamente municiar
docentes e discentes de saberes técnicos relacionados a operacdo de maqguinas e aplicativos virtuais; tratando-
se muito mais de implementar estratégias de natureza integradora, que admitem a possibilidade de
desenvolvimento e de aplicagio de um conjunto de competéncias de  natureza
transversal, como por exemplo, pensamento critico, avaliacio de fontes digitais, uso ético da
informac&o, dentre outras. (COSTA:2012)

! Discente do curso de Pedagogia. Faculdade de Ciéncias da Educagdo (FACED). Instituto de Ciéncias Humanas (ICH).
Unifesspa.

2 Doutora em Histéria. Professora Adjunta da Universidade Federal do Sul e Sudeste do Para (FACED/ICH/Unifesspa).
Coordenadora do Ndcleo de Educacéo, Tecnologias Informaticas e Comunicacionais & do Centro de Referéncia em
Historia e Memoria do Sul e Sudeste do Para-CRHM. E-mail: Ispantoja@unifesspa.edu.br



Pesquisa q q - = — . .
Extgnsé; "Aprendizados em ensino, pesquisa e extensao na universidade pés-pandemia”

| ﬁ;‘\ Jofhada VI SEMINARIO DE PROJETOS DE ENSINO - SPE

) UNFESSPA|PROEG PROPIT PROEX

Nesse contexto, é fundamental considerar que o termo tecnologia educacional e/ou tecnologias
informaticas e comunicacionais aplicadas a educacdo, ndo deve se limitar aos recursos técnicos usados no
ensino, mas a todos os processos envolvidos no fazer educacional da escola e do professor, que vdo desde a
concepcdo, desenvolvimento e avaliacdo da aprendizagem.

MIRANDA (2007) afirma que a tecnologia educativa engloba trés subdominios que véo influenciar
0 aluno e a sua aprendizagem, a saber: as funcGes de gestdo educacional; as fungdes de desenvolvimento
educacional; e os recursos de aprendizagem.

Sob esta 6tica tem-se que o plano de trabalho deste projeto de monitoria pressup6s a articulagdo
tedrico-pratica dos referidos subdominios; o que significa dizer que abrangeu: O ‘pensar a escola/universidade
como espaco integrado a sociedade atual, que ¢ eminentemente tecnologica’, buscando-se gerar as
transformacGes na percepcao dos alunos (futuros professores) acerca da presenga da cultura tecnoldgica no
cotidiano da universidade; o ‘refletir dialogicamente sobre fazer docente, valorizando a experiéncia e as
praticas exitosas ja construidas, sem relegar a introducdo de novas abordagens e métodos, guias de estudos
interativos, infograficos digitais, plataformas de conteldo colaborativo; 0 ‘construir de maneira
contextualizada com a realidade escolar, recursos e materiais incorporando a cultura tecnolégica, que sejam,
facilitadores do processo de ensino aprendizagem.

2. MATERIAIS E METODOS

O projeto articulou acgbes de ensino e pesquisa, com base em trés vertentes
metodologicas, a saber: estudos teGricos para discutir e pensar sobre os fundamentos e
métodos referentes ao uso das novas tecnologias no processo educacional; utilizacdo de diferentes ferramentas
de ensino apoiadas por TIC’s durante a exposi¢do dos contetdos tematicos da disciplina, destacando-se
aplicativos de edigdo de imagens e confeccéo de materiais didaticos midiaticos (guia de estudos), dentre outros
recursos; e finalmente, a socializacdo das aprendizagens através de diversos suportes mediados pela tecnologia,
tais como, murais interativos, videos-resenha, cards descritivos, por meio dos quais se pode avaliar as
aprendizagens dos alunos em relacdo ao conteddo especificos da disciplina e o processo de letramento digital
alcancado pelos mesmos.

Imagem 1 — Algumas paginas do Guia de Estudos interativo da disciplina H.G.E.

NADESOUEGADELER

HISTORIA GERAL
DA EDUCACAO

DISCURSOS, SUJEITOS
EXPERIENCIAS

Fonte: Acervo digital da disciplina. Autora: Dra. Leticia S. Pantoja. 2021

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Durante o desenvolvimento da disciplina notou-se o0 progressivo engajamento dos discentes nas
atividades sincronas e assincronas executadas, destacando-se a utilizagdo do google drive como suporte para
acesso aos materiais de estudo disponibilizados na disciplina. A gravacdo das aulas sincronas para posterior
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estudo, a confeccdo de um Guia de Estudos interativo (e-book) pela professora-coordenadora, no qual os alunos
tinham acesso por links aos textos complementares, videos de aprofundamentos de temas, entre outros
materiais ja mencionados, possibilitou experiéncias dindmicas de aprendizagem.

Imagem 2: Aula sincrona sobre o pensamento de Jean Piaget. Mar¢o, 2021.

»
Teorla de Aprendizagem constrativista de Plaget.

0 Ao elaborar a sua teoria, Piaget
procurou  mostrar  por  quais
mudangas qualitativas passa o ser
humano, em seu desenvolvimento,
desde o estagio inicial de uma
inteligéncia pratica na primeira
infancia, até a estruturagdo do

formal 16gi i
que tem seu inicio na adolescéncia.

Fonte: Acervo Digital armazenado no google drive da turma. 2021.

As principais dificuldades envolvidas na monitoria estiveram relacionadas aos problemas de conexao
da internet que interferiu em algumas atividades sincronas, ao desconhecimento inicial de certos aplicativos
para edicdo de trabalhos, e destaca-se ainda, questdes de satde relacionadas ao COVID-19, que acometeram a
docente-coordenadora.

Como estratégia pedagdgica para superar tais questdes, utilizamos plantbes de davidas direcionados
pela monitoria, sala de aula virtual pelo Telegram e rotina de comunicagdo intensiva, disponibilizando um
canal de contato diario e direto entre alunos, professora e monitora.

Assim, consideramos que esta experiéncia foi exitosa em relacdo a sua proposta inicial de
intervencdo, na medida, em que mais de 90% da turma concluiu a disciplina, sendo que dos cursistas, 100%
obteve aprovacdo e, especialmente, verificamos o crescimento no conhecimento dos conteldos tematicas em
Historia Geral da Educacdo aliado ao desenvolvimento de habilidades tecnoldgicas para socializar esses
conhecimentos com base em diferentes suportes digitais. Nesse sentido, de um primeiro ‘estranhamento’ com
0 uso da tecnologia, os alunos paulatinamente, absorveram as dindmicas interativas das aulas, participaram
ativamente na sala virtual, se posicionaram em relacdo aos conteldos e exerceram a criatividade na confec¢édo
dos trabalhos avaliativos.

Imagem 1 — Infogréaficos construidos pela monitora para revisdo do contetdo da disciplina H.G.E.

Fonte: Acervo Digital armazenado no google drive da turma. 2021.
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4. CONSIDERACOES FINAIS

Na perspectiva da articulacdo tedrico-prética necessaria a formacao dos discentes de Pedagogia, as
atividades de monitoria deste projeto se articularam as disciplinas Historia Geral da Educacdo e Estagio
Supervisionado em ambientes ndo escolares, nas quais os alunos foram desafiados sob orientacdo da
professora-coordenadora, a pensar metodologias e estratégias de aprendizagem e socializagdo de resultados
dos estudos, a partir do uso de diferentes ferramentas tecnoldgicas de apoio ao ensino.

Sob este prisma, foi fundamental ndo apenas o acesso dos alunos aos artefatos tecnol6gicos, mas
principalmente, o exercicio de préaticas de letramento digital, desenvolvendo habilidades e ao final, adquirindo
0 dominio de competéncias para utilizar as TIC’s em seu cotidiano de estudos e trabalho.

Portanto, o grande desafio desta experiéncia, ultrapassou a aquisicdo de saberes técnicos que
permitissem utilizar as tecnologias comunicacionais em favor da educacéo; ocorrendo o aprofundamento de
habilidades fundamentais para o futuro trabalho docente desses alunos de Pedagogia.

Tratou-se, principalmente, de sensibilizar e quebrar possiveis barreiras mantidas por aqueles
discentes que ainda apresentavam um olhar de "estranhamento” para o0 uso de computadores, redes sociais,
aplicativos e tecnologias méveis de comunicagdo no processo de ensino-aprendizagem.
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