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Resumo: O trabalho teve como objetivo apresentar as experiéncias vividas na atividade Iudica e inclusiva
com o Jogo da Velha da multiplicagdo, em uma turma de sexto ano em Cumaru do Norte, durante as agdes
do Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia — PIBID. Por meio da observacéo participante e
resolucédo de atividade escrita sobre multiplicagéo, concluimos que a atividade ludica, com o jogo da velha,
possibilitou aos alunos aprenderem sobre multiplicacdo de forma ludica e prazerosa. O professor de
matematica além de ser considerado um educador intencional precisa ter a preocupagdo em conhecer a
realidade de seus alunos, detectando seus interesses, necessidades e expectativas em relacdo ao ensino, a
instituicdo escolar e a vida para elaborar diferentes estratégias visando auxiliar no aprendizado dos alunos,
entre elas, 0s jogos séo recursos que geram inclusdo, competicdo sadia e aprendizagem prazerosa.
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1. INTRODUCAO

A tabuada é uma ferramenta matematica que ajuda na compreensdo das operacOes basicas da
matematica, como adicdo, subtragdo, multiplicacdo e divisdo. Aprender a tabuada é importante para o
acréscimo de habilidades matematicas e pode ser feito de varias maneiras. Uma delas é através do
entendimento do processo de cada operacgao. Por exemplo, a multiplicacdo é a soma de partes iguais.

Comecar o ensino pelas tabuadas mais simples, como as do 2, 5 e 10, pode ser uma boa maneira de
aprender mentalmente as tabuadas. Antigamente, ela era vista como algo que deveria ser decorado pelos
alunos, entdo eram criadas diversas estratégias para facilitar essa memorizacdo: poemas, musicas etc.
Atualmente o pensamento é diferente, ja que memorizar ndo quer dizer que ele sera aprendido. Diversas
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vezes, 0s alunos somente memorizam a ordem das respostas, mas ndo compreendem o funcionamento da
operacdo matematica. Por isso, os professores precisam estar atentos com o modo de resolucéo dos alunos,
para verificar se eles adquiriram conhecimento suficiente, compreenderam seu funcionamento e conseguem
aplicar somas sucessivas para chegar no resultado de uma multiplica¢do. (Azevedo, 1993).

A tabuada de multiplicacdo é importante na vida de qualquer aluno, Saber a tabuada possibilita
realizar calculos matematicos com mais agilidade, e desafios com a tabuada podem estimular o raciocinio
I6gico e desenvolver estratégias de célculo mental.

A tabuada de multiplicacdo geralmente & a mais utilizada e cobrada nas aulas de matematica. Nessa
tabuada, cada numero é multiplicado pelos nimeros de 1 a 10 e os resultados obtidos sdo sempre multiplos
do nimero. Podemos dizer que é possivel que varias pessoas hem conhegam 0s outros tipos de tabuada, além
da multiplicagcdo. Com base nessa tabuada € possivel entender o funcionamento da tabuada de divisdo, visto
gue os seus valores estdo interligados.

Existem vérias maneiras de ensinar a tabuada de multiplicacdo, e uma delas, é por meio da soma.
Considere, por exemplo, a tabuada do 7. Qualquer nimero multiplicado por 1 é igual a ele mesmo, entdo 7 x
1=7. A partir de ai, basta irsomandode 7em7,veja: 7+ 7=14=>7x2=14;14+7=21=>7%x3=21;21
+7=28=>7x4=28;28+7=35=7x5=35.

Neste trabalho, temos como objetivo apresentar as experiéncias vividas na atividade ludica e
inclusiva com o Jogo da Velha da multiplicacdo, em uma turma de sexto ano em Cumaru do Norte, durante
as a¢Oes do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia — PIBID.

Temos como objetivos especificos:

- Elaborar e aplicar uma atividade ludica com o Jogo da Velha da multiplicacdo;
- Descrever os resultados da atividade para o desenvolvimento do raciocinio logico e aprendizagem
da multiplicag&o pelos estudantes;
- Apresentar as potencialidades da intervencédo, avaliando se o aluno foi participativo, sociavel, se
utilizou célculo mental e estratégias para a resolucéo das multiplicacGes durante a competicao.

2. MATERIAIS E METODOS

Este trabalho foi realizado em uma escola publica no municipio de Cumaru do Norte, Para.
Apresentamos um relato das experiéncias vivenciadas por bolsistas do PIBID, que se preocuparam com
dificuldade de aprendizagem da tabuada dos alunos que cursam o0 6° ano do ensino fundamental. A
intervencdo foi realizada por meio do Jogo da Velha da multiplicacdo, com a participacdo de 18 alunos,
tendo entre 11 e 15 anos.

Tivemos a ideia de aprimorar o0 Jogo da Velha - um jogo ja conhecido por eles- para deixa-lo mais
atrativo aos alunos e introduzimos ao jogo a operacdo de multiplicacdo. Essa escolha foi motivada pela
necessidade de revisdo desse assunto. Acompanhamos as atividades realizadas anteriormente na turma, e
percebemos a dificuldade da grande maioria com a multiplicag&o, algo que torna diicil de prosseguir com a
compreensao de novos conteddos.

O planejamentto da aula consistiu em primeiramente abordar um pouco sobre a histéria da
multiplicacdo, em seguida, explicar um pouco sobre multiplicacdo e desafiar os alunos a aplicar somas
sucessivas para chegar no resultado de uma multiplicagdo a partir da realizacdo o0 jogo da velha da
multiplicacdo com os alunos. O jogo da velha foi escolhido porque além de brincar os alunos, pode ajudar os
alunos a aprender mais sobre multiplicacdo. Ao final da aula, foi realizada uma atividade escrita de
multiplicagdo, na qual verificava se os alunos aprenderam a tabuada.
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O objetivo de levar esse jogo para as turmas foi desenvolver uma aprendizagem consistente,
fixando as nogdes construidas da multiplicagdo de uma forma prazerosa e divertida. Os materiais utilizados
para a confecgdo do jogo foram: cartolina, régua, canetinha, e.v.a, papel impresso colorido e cola, como
ilustra a Imagem 1.

Imagem 1 — Confeccéo do jogo da velha da multiplicacéo e seu resultado final

Utilizamos este modelo de jogo da
velha, sendo que cada cartela de
jgo possuia céalculos e resultados
diferentes.

Fonte: Acervo dos autores (2023)

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Iniciamos a aula com um breve relato histérico do uso da mutliplicagdo, que fez os alunos
perceberem sua relevancia para as diferentes civilizagGes, principalmente por aprenderem que na Grécia
antiga eram utilizadas tabuas de pedra ou argila para fazer os calculos, e desde essa época, a multiplicacéo
era necessaria para a realizagdo de transacGes comerciais de modo mais rapido. Os alunos ficaram muito
interessados com essa explanagdo histdrica. A seguir, foi explicada a tabuada da multiplicacdo e sobre o
funcionamento da atividade do Jogo da Velha, convidando a turma de sexto ano, incluindo uma crianga com
Transtorno do Espectro Autista (TEA) a competirem sadiamente, utilizando e reforgando conhecimentos da
tabuada de multiplicacdo, como mostra a Imagem 2.

Imagem 2 — Apresentacgéo da atividade

DS

Pibidiana apresentando a importancia da
tabuada de multiplicacdo e explicando
como seria realizada a atividade

Fonte: Acervo dos autores (2023)
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Os alunos foram muito participativos no jogo da velha da tabuada, e desejaram fazer mais rodadas
até ficarem rapidos e ageis para responder as multiplicacGes. Além disso, 0 jogo da velha exigiu estratégias e
antecipacdo de momvimentos do colega, entdo tornou-se uma experiéncia que desenvolveu habilidade de
raciocinio légico, além de acharem a atividade muito divertida, conforme Imagem 3.

Imagem 3 — Praticando o Jogo da Velha da multiplicacdo

Alunos do 6° ano
da escola na
atividade do jogo
da velha da
multiplicacéo.

Fonte: Acervo dos autores (2023)

A participagdo ativa no jogo promoveu habilidades de raciocinio, como organizacdo, atencéo e
concentracdo para a realizagdo das jogadas, além de contribuir para o desenvolvimento da linguagem,
estratégia e criatividade para ganhar do adverério, resultado também observado na pesquisa de Starepravo
(2006). As bolsistas ficaram atentas para que o foco da aplica¢do do jogo ndo fosse um momento apenas de
brincadeira e descontracdo e sim de aprendizado. Apds a realizacdo do Jogi da Velha, os alunos foram
desafiados a responder individualmente uma folha com atividades de multiplicagdo, conforme Imagem 4.

Imagem 4 - Atividades elaborada para os alunos resolverem individualmente apés o jogo

Participagdo na atividade escrita de
completar os resultados da
multiplicag&o.

Fonte: Acervo dos autores (2023)

Alguns alunos, apesar de se tornarem mais &geis na tabuada da multiplicacdo, ainda demonstraram
dificuldade em calculos de multiplicacdo com dois digitos e novas praticas podem ser desenvolvidas para
auxiliar os alunos nesse conteddo.



\" 4

Jornada VIl Seminario de Projetos de Ensino

d e Ensi no, "Uma Década de Vivéncias no Ensino, Pesquisa e Extensdo

Pesq uisa e em uma Universidade Plural"

Extensao 23 a 27/10/2023 ) UNIFESSPAPROEG PROPIT PROEX

anos}

UNIFESSPA

O jogo da velha da multiplicagdo se mostrou muito eficaz para a aprendizagem da tabuada de
multiplicacdo, gerou grande entusiasmo nos estudantes, incentivando-os a aprender matemaética de uma
forma alegre, pois consideramos que “Ensinar e aprender matematica pode e deve ser uma experiéncia feliz.
Curiosamente quase nunca se cita a felicidade dentro dos objetivos educativos, mas é bastante evidente que
sO poderemos falar de um trabalho docente bem feito quando todos alcancarmos um grau de felicidade
satisfatdorio”. (Mendonga, 2001, p. 14).

4. CONSIDERAGOES FINAIS

O objetivo do trabalho foi apresentar as experiéncias vividas na atividade ladica e inclusiva com o
Jogo da Velha da multiplicacdo, em uma turma de sexto ano em Cumaru do Norte, durante as agdes do
PIBID. Desenvolvemos a atividade e concluimos que o uso de jogos como método para o ensino da
Matematica foi de grande importancia para a aprendizagem de multiplicacdo e causou impacto no
desenvolvimento intelectual dos alunos.

Assim, conseguimos através da aplicacdo do jogo pedag6gico em sala de aula, diminuir a
resisténcia dos alunos com a aprendizagem da tabuada e contribuir de forma significativa no bom
desempenho dos alunos em realizar multiplicagdes. A participagdo ativa dos alunos colaborou para
desenvolverem habilidades de argumentacdo, analise, organizacdo, elaboracdo de estratégias para vencer a
competicdo, habilidades que estdo diretamente relacionadas como conhecimento matematico.

A escolha do “Jogo da Velha” foi uma 6tima opgéo para o ensino de multiplicagdo. Analisando as
contribuicbes da aplicacdo desse material no aprendizado dos discentes, percebemos que o material
manipulativo usado como uma metodologia de ensino promoveu a cooperagdo entre 0s participantes,
desenvolvimento da linguagem, estratégia e criatividade nas jogadas, trouxando beneficios na aprendizagem
de multiplicagdo de forma ludica e prazerosa.
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