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Resumo: Este trabalho descreve o desenvolvimento de uma proposta pedagdgica que trata de atividades
ltdicas, contendo o jogo de fracdes, desenvolvido por académicos do Programa Institucional de Bolsas de
Iniciagcdo a Docéncia (PIBID-Matematica). O objetivo é apresentar um relatério empirico sobre atividades
investigativas com fracbes desenvolvidas na turma do 7° ano “B” da Escola Municipal Iron Fernandes da
Silva, em Cumaru do Norte, Para, durante as a¢gdes do PIBID. Para tanto, utilizou-se o jogo bingo das fracdes
com 30 alunos, que apresentavam dificuldades nesse contetdo. Os resultados foram positivos, por meio do
jogo os estudantes demonstraram compreensdo da representacéo de fracdes, o que destaca a importancia do
planejamento de aulas incluindo aplicacdes de jogos com problemas. Verificou-se que, com a inser¢cdo do
jogo de bingo nas aulas, elas se tornaram mais dinamicas e prazerosas, promovendo maior interagdo entre os
alunos/material-manipulavel/professor e contribuiu para uma melhoria na aprendizagem do conteldo de
fracoes.
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1. INTRODUCAO

A matemadtica esta sempre associada ao dia a dia das pessoas e é necessaria em diversas situagoes.
Entre muitos outros sistemas podemos citar: sistemas monetarios na compra e venda de mercadorias,
medidas e pesos para o desenvolvimento de receitas diversas e uso de tecnologia. A importancia do
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conhecimento matematico esta associada a aplicacdo de problemas praticos que surgem em nossas vidas.
Compreender a matematica permite melhorar e desenvolver o pensamento l6gico e o raciocinio, fator
importante na utilizagdo de tecnologias recentes.

Druck e Hellmeister (2004, p. 2) relatam que “... a matematica esta presente no cotidiano de cada
cidaddo, ora de forma explicita, ora sutilmente...”. Contudo, o processo de ensino e aprendizagem da
matematica ainda hoje enfrenta muitas dificuldades e problemas. Nesse sentido, no ensino fundamental, 0s
jogos constituem um recurso metodoldgico/pedagdgico de grande importancia. A ludicidade pode ser
definida de diversas maneiras, como: passatempo, distragdo, gratificacdo e movimento espontaneo, entre
outras. 1sso envolve conhecimentos de danca, musica e jogos. Portanto, o aspecto ludico é um trago humano
basico que pode ser utilizado metodicamente para ensinar matematica. Trabalhar com jogos na escola
oferece aos alunos a oportunidade de explorar o processo de constru¢do de sua propria aprendizagem de
conceitos matematicos.

Esse instrumento de ensino deve fazer parte do Projeto Politico Pedagdgico da escola e curriculo
matematico que, por sua vez, vai possibilitar ao aluno a vivéncia de varias situacdes de aprendizagem,
desempenhando papeis diferenciados em sala de aula.

O jogo mobiliza esquemas mentais: organiza 0 pensamento, a ordenacdo do tempo e
espago, integra varias dimensdes da personalidade afetiva, social, motora e cognitiva. Além
disso, contribui para a formacdo de atitudes sociais: o respeito matuo, a cooperagdo, a
obediéncia as regras, 0 senso de responsabilidade, a justica e a iniciativa pessoal e grupal
(Machado, 2011, p. 23).

Concordando com Machado (2011) e Silva e Bianco (2020), pode-se afirmar que o ensino,
utilizando os recursos ladicos de forma adequada, pode proporcionar um ambiente rico e atrativo, capaz de
promover o desenvolvimento integral dos alunos.

Nesta perspectiva, temos como objetivo geral apresentar um relatério empirico sobre atividades
investigativas com fragbes desenvolvidas na turma do 7° ano “B” da Escola Municipal Iron Fernandes da
Silva, em Cumaru do Norte, Pard, durante as a¢des do PIBID.

Os objetivos especificos sdo: Refletir sobre a resolucdo de problemas através do jogo bingo das
fracdes; Observar o comportamento e aprendizagem dos alunos durante a atividade ludica.

2. MATERIAIS E METODOS

A pesquisa foi realizada na turma de 7° ano do Ensino Fundamental, no turno da manhd, na Escola
Municipal Iron Fernandes da Silva, em Cumaru do Norte, Para. Participaram da atividade com o jogo de
bingo, 30 alunos, sendo 13 do sexo masculino e 17 do sexo feminino. Foram utilizados dois periodos da aula
de matematica, e a descri¢do de cada etapa estdo reportadas a seguir:

Etapa I: Na primeira etapa, os alunos foram orientados a utilizar alguns livros e sites, para se
familiarizarem com os conceitos de fracdes. Apds realizarem as pesquisas, reuniram-se em grupo onde, cada
um dos grupos, compartilhou informacdes de acordo com a pesquisa que fizeram de modo oral, impresso ou
mesmo a méao.

Etapa II: Na segunda etapa, utilizou-se 0 jogo dominé das fragdes, como esta descrito abaixo:

O jogo domino das fracBes (Imagem 1) tem como propdsito conhecer as representacdes fracionarias,
encaixando cada peca de modo que duas representacdes da mesma fracao fiqguem juntas.
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Imagem 1 - Jogo do Dominé Fracionario
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Fonte: Lopes e Patricio (2013).

Etapa Ill: Na terceira etapa, realizamos a atividade com o Bingo de Fracdo (Imagem 2) contendo as
seguintes regras:

a) Distribuir uma cartela contendo seis fragdes para cada aluno;

b) O professor tera uma caixa com fichas contendo operacdes com fracdes e fara o sorteio;

¢) Os alunos resolvem a operacéo sorteada e aquele que tiver a fragdo resultante da opera¢do marca
na sua cartela;

d) Vence quem preencher toda a cartela por primeiro.

Imagem 2 - Bingo de Frac6es.
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Utilizamos o bingo para auxiliar na compreensdo de diversas formas de
representacdo de fracdes e suas operacdes. O jogo consiste na leitura de
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Fonte: Dados da pesquisa.

Etapa IV: Na quarta etapa, discutiu-se com a turma sobre as percepcdes dos alunos sobre 0 jogo,
buscando saber se 0 jogo auxiliou na compreenséo de conhecimentos sobre fragdes.
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3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Ao aplicar os jogos propostos neste trabalho, percebemos a relevancia da utilizacdo de materiais
ludicos no ensino de contelidos matematicos, principalmente sobre fragfes. Ou seja, as estratégias que 0s

alunos utilizaram no jogo foram se desenvolvendo a medida que jogavam, assim como Sseu entusiasmo e
interesse em resolver os célculos propostos, conforme Imagem 3.

Imagem 3 - Desenvolvimento do jogo com representacao e célculo de Fragdes
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Fonte: Dados da pesquisa.

Apbs a aplicagdo desta atividade lGdica, constatou-se que os alunos ficaram cada vez mais
interessados em utilizar materiais de jogos como uma forma divertida e envolvente de adquirir
conhecimento. No momento da adogao, notou-se também o entusiasmo e a aceitacao dos alunos em utilizar o

jogo como uma atividade na qual aprenderiam matematica de forma séria e diferente do método tradicional,
em que os alunos apenas resolvem exercicios.
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Acredita-se que a utilizacdo dos jogos selecionados e aplicados aos alunos participantes deste estudo
demonstrou sua significativa contribuicdo para o ensino e aprendizagem de fragcBes, pois conseguiram
resolveram problemas de célculo com fragBes e sua representacdo grafica, com a medicacdo dos bolsistas.
Foi perceptivel a participagdo ativa de todos os alunos durante essas atividades ludicas, validando o
desenvolvimento do ensino e da aprendizagem, ndo sé dos professores, mas também dos alunos de uma
maneira confortavel de compreender conceitos e aprender fracdes.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Neste trabalho, apresentamos um relatério empirico sobre atividades investigativas com fracdes
desenvolvidas na turma do 7° ano “B” da Escola Municipal Iron Fernandes da Silva, em Cumaru do Norte,
Para, durante as ag¢des do PIBID. A dinamizagdo pratica narrada neste artigo estabelece a necessidade de se
distanciar de um método puramente tradicional nas aulas de matematica. Destaca-se, aqui, 0 professor como
mediador da aprendizagem do aluno, o que fortalece a interagdo entre professor — aluno e entre alunos. Neste
sentido, os jogos de domind e bingo das fracbes se mostraram excelentes recursos aliados do ensino da
matematica na escola basica.

Através dessas atividades lGdicas com fracdes durante o PIBID, ocorreu um favorecimento do
processo investigativo no aluno, tornando-o ativo na construcdo de sua propria aprendizagem. Por fim, a
analise dos resultados obtidos por meio da aplicagdo de jogos e da socializacdo dos resultados mostra que 0s
alunos desenvolveram capacidade de memorizar contetdos analiticos, nimeros fracionarios e praticar
calculos, argumentos e raciocinio matematico.
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