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Resumo: O projeto teve como principal objetivo o desenvolvimento das habilidades dos discentes em
informatica no uso de softwares, visando melhorar a formacao académica dos alunos. Durante sua execucéo,
que se estendeu por 12 meses, 0 projeto envolveu a participagdo de docentes, discentes bolsistas e voluntérios,
além de usuarios do Laboratdrio de Informatica do IEX (Instituto de Estudos do Xingu). As atividades foram
realizadas por meio de atendimentos individualizados e oficinas sobre ferramentas e softwares comuns no meio
académico.

Palavras-chave: Ensino, Informatica, Softwares, oficinas.

1. INTRODUCAO

A sociedade atual convive diariamente com inovacdes tecnoldgicas. O uso da informatica se
faz cada vez mais evidente em todas as areas, e isso ndo é diferente na educagdo. Segundo Vilaca e
Araujo (2016) a Informética se apresenta como um meio de promover a inclusdo digital, garantir
maior liberdade social, gerar conhecimento e troca de informages, assim como contribuir com a
promocdo da cidadania. Souza (2010) afirma que o computador desempenha um papel crucial nas
escolas, fortalecendo e intensificando o processo de aprendizagem. Rocha (2008) acrescenta que a
informatica educativa utiliza o computador como uma ferramenta pedagdgica que auxilia na

construcao do conhecimento, tornando-o um recurso poderoso de suporte a aprendizagem.
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O Instituto de Estudos do Xingu, localizado em uma regido com desafios estruturais, se
beneficiou diretamente com as agdes desenvolvidas neste projeto, foram realizadas oficinas e
atendimentos individualizados que promoveram um ambiente de aprendizagem colaborativa e
dindmica. O projeto teve como objetivo desenvolver as habilidades dos discentes dos cursos de
Biologia, Engenharia Florestal e Letras do Instituto de Estudos do Xingu para o uso de computadores
e softwares visando a contribuicdo para a formacao académica e profissional.

A proposta do projeto, se fundamenta na necessidade de democratizar o acesso a tecnologia
e a informacao, especialmente em campus fora de sede onde a infraestrutura e o suporte técnico sao
limitados. Atraves dessas atividades € possivel ndo apenas a capacitacdo dos discentes no uso de
ferramentas tecnoldgicas, mas também, fomentar um espaco de troca de conhecimentos entre alunos

€ monitores.
2. MATERIAIS E METODOS

Os materiais utilizados foram:

e Laboratdrio de Informética: O projeto foi realizado no Laboratdrio de Informética do Instituto de
Estudos do Xingu (LABINFOIEX/Unifesspa), que foi equipado com computadores e softwares
necessarios para as atividades praticas. O espaco foi fundamental para a realizacdo de aulas e
oficinas.

e Softwares: Foram utilizados diversos softwares comuns no meio académico, como Microsoft
Office (Word, Excel, PowerPoint), ferramentas de design grafico e programas especificos para
areas como Biologia, Letras e Engenharia Florestal.

e Materiais Didaticos: Apostilas, guias e tutoriais foram elaborados para auxiliar os discentes
durante as oficinas e atendimentos. Esses materiais foram disponibilizados em formato impresso
e digital.

e Equipamentos de Apoio: Para a realizacéo das oficinas, foram utilizados projetores, lousas digitais
e outros recursos audiovisuais que facilitaram a apresentacdo de conteidos e a interacdo com 0s
alunos.

Os métodos utilizados foram:

e Atendimentos Individualizados: Os discentes bolsistas e voluntarios realizaram atendimentos
individualizados no laboratorio, onde puderam auxiliar os colegas em suas duvidas e dificuldades
relacionadas ao uso de softwares e ferramentas tecnoldgicas.

e Oficinas e Minicursos: Foram organizadas oficinas e minicursos com temas variados, como "Excel
Basico", "Introducao ao Word" e "Design Grafico". Essas atividades foram planejadas para atender

as necessidades especificas dos cursos oferecidos no Instituto.
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e Agendamento de Aulas Praticas: O laboratério foi disponibilizado para aulas praticas, com um
sistema de agendamento que permitiu a utilizacdo do espaco por diversas disciplinas. Os monitores
estavam presentes para oferecer suporte durante essas aulas.

e Avaliacdo e Feedback: Ao final de cada oficina e atividade, foram coletados feedbacks dos
participantes para avaliar a eficacia das acGes e identificar areas de melhoria. Essa avaliacéo
continua foi fundamental para ajustar as metodologias e contetidos abordados.

e Integracdo com a Comunidade Académica: O projeto também buscou integrar os discentes com a
comunidade académica, promovendo eventos que incentivassem a troca de experiéncias e

conhecimentos entre alunos de diferentes cursos.
3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados do projeto demonstraram um impacto significativo na formacao dos discentes
e na utilizacgdo do Laboratério de Informatica do Instituto de Estudos do Xingu
(LABINFOIEX/Unifesspa). O Laboratorio foi utilizado pela comunidade académica por
agendamento cerca de 120 vezes para diversas atividades, predominantemente aulas praticas, € a

quantidade de usuérios durante todo o periodo do projeto foi de 1745 usuérios (Figura 1).

Figura 1. Quantidade de usuérios do Laboratério de Informatica do Instituto de Estudos do Xingu
(LABINFOIEX/Unifesspa) por meses entre 0s anos de 2023 e 2024
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Fonte: Os autores, 2024.

A quantidade de usuarios registrada durante o ano de vidéncia do projeto representa um
aumento significativo em relacdo ao periodo anterior a implementagdo do projeto, quando o uso do
espaco era limitado devido a falta de suporte técnico e monitores.

Quanto ao curso que mais utilizou o Laboratorio, predominaram os usuarios do curso de

Engenharia Florestal, cerca de 68% dos usuarios (Figura 2).
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Figura 2. Utilizagdo do Laboratério de Informatica do Instituto de Estudos do Xingu

(LABINFOIEX/Unifesspa) por cursos entre os anos de 2023 e 2024

Fonte: Os autores, 2024.
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Foram realizadas 8 oficinas (Figura 3, 4 e 5), abrangendo temas como Nocdes Basicas de

Informatica, Word, Excel e Photoshop. A participacdo dos discentes foi expressiva, com feedback

positivo sobre a relevancia e a aplicabilidade dos contetdos abordados.

Figura 3. Cards de divulgacao de algumas oficinas ofertadas durante o periodo do projeto
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Ministrante: Valdemar Junior
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Fonte: Os autores, 2024.

Figura 4. Oficina NogOes Béasicas de Informética, SIGAA e e-mail institucional realizada no Laboratério de

Informatica do Instituto de Estudos do Xingu (LABINFOIEX/Unifesspa) ministrada pelo bolsista Valdemar

Junior

P

Fonte: Os autores, 2024.
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Figura 5. Oficina de Excel Basico I: Desmitificando a Ferramenta realizada no Laboratério de Informatica do

(LABINFOIEX/Unifesspa, ministrada pela monitora Daniela Santos Alves
- R = 2

Fonte: Os autores, 2024.

Além das oficinas, os monitores prestaram assisténcia aos alunos da Escola Estadual
Carmina Gomes durante as inscri¢cbes para 0 ENEM, isso fortaleceu os lagos entre o Instituto e a
comunidade local, despertando o interesse dos alunos do ensino médio em ingressar na Unifesspa.

Os discentes relataram um aumento significativo em suas habilidades em informatica, o que
se traduziu em uma melhor performance nas aulas praticas e na elaboracdo de trabalhos académicos.
Os resultados obtidos indicam que o projeto cumpriu seus objetivos de promover a inclusao entre 0s
discentes, a presenca de monitores durante as aulas préticas e oficinas foi crucial para garantir que 0s

alunos se sentissem apoiados e motivados a utilizar as ferramentas disponiveis.
4. CONSIDERAQOES FINAIS

O projeto desempenha um papel crucial como mecanismo democratizador, assegurando aos
alunos do Instituto de Estudos do Xingu acesso & informatizagdo. Este programa é vital para o bom
funcionamento do Laboratério da Unifesspa, especialmente por ser um campus fora de sede, com

caréncia significativa de estrutura e pessoal.
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